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La sfida per un uso sano del digitale si

vince insieme: lintera comunita
collabora per fornire un‘educazione
-« efficace. Gli accordi presi

PER UN' EDUCAZIONE DI COMUNITA ALL’ USO DELLA TECNOLOGIA

diminuiscono la pressione sociale per
| ragazzi e aprono uno spazio per il

dialogo tra famiglie

Decidere insieme il momento,
| contenuti e quali strumenti
consegnare.

Partecipare con la
famiglia a momenti di
educazione digitale che
mirino ad un uso creativo
divertente e condiviso.

Regolare l'utilizzo definendo
3 accordi fra genitori e figli. In
@ particolare:
a. Smartphone trasparente ai
genitori (es. fino a 14 anni)
b. Luoghi e orari definiti per tutti
(es. no a tavola, no a letto)
c. App social e giochi nel rispetto
di leggi e indicazioni sulle eta
adatte
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